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ABSTRAK

Aplikasi Katalog Almari Berbasis Augmented Reality di Meubel Mitra Jati
merupakan toko furnitur yang menyediakan berbagai jenis almari, yang
beralamat di Jl. Pemuda Gang Wilis Kadilangu Kauman Batang. Aplikasi ini
dijadikan sebagai media bantu untuk konsumen dalam memilih almari yang
diinginkan.. Aplikasi media bantu ini dibuat menggunakan SketchUp dan Vuvoria
dengan metode pengembangan sistem multimedia menurut Sutopo yang terdiri
dari Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing dan Distribution.
Setelah dilakukan 6 tahapan maka selanjutnnya dilakukan pengujian
menggunakan metode GUI dan UAT, hasil pengujian GUI semua fungsi-fungsi
icon, tombol, dan komponen lainnya yang ada pada layar tanmpilan kerja dengan
baik. Hasil uji UAT Aplikasi Katalog Almari Berbasis Augmented Reality di
Meubel Mitra Jati sudah layak dijadikan sebagai media bantu untuk membantu
konsumen dalam memilih model almari di Meubel Mitra Jati. Melalui
Serangkaian tahap pengembangan dan pengujian tersebut maka telah dihasilkan
Aplikasi Katalog Almari Berbasis Augmented Reality di Meubel Mitra Jati yang
hampir menyerupai almari aslinya dan dapat digunakan sebagai Katalog Virtual
tanpa harus datang langsung ke toko Meubel Mitra Jati.
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ABSTRACT

Application of Augmented Reality-Based Wardrobe Catalog at Furniture
Mitra Jati is a furniture store that provides various types of cupboards, which is
located at JI. Youth Gang Wilis Kadilangu Kauman Batang. This application is
used as a media aid for consumers in choosing the desired cupboard. This
auxiliary media application is made using SketchUp and Vuvoria with the
multimedia system development method according to Sutopo which consists of
Concept, Design, Material Collecting, Assembly, Testing and Distribution. After
doing 6 stages, the next step is testing using the GUI and UAT methods, the
results of the GUI testing of all icon functions, buttons, and other components on
the display screen work well. The results of the UAT test for the Augmented
Reality-Based Closet Catalog Application in Mitra Jati Furniture are worthy of
being used as a media to assist consumers in choosing wardrobe models at Mitra
Jati Furniture. Through a series of development and testing stages, an Augmented
Reality-Based Closet Catalog Application has been produced in Mitra Jati
Furniture which almost resembles the original wardrobe and can be used as a
Virtual Catalog without having to come directly to the Mitra Jati Furniture store.
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