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ABSTRAK

Pembelajaran matematika seringkali dianggap sulit oleh siswa karena abstrak dan
sulit dibayangkan. Visualisasi dapat membantu siswa memahami konsep-konsep
matematika yang abstrak. Namun, media pembelajaran yang ada saat ini memiliki
keterbatasan dalam menyajikan informasi secara visual. Hal ini mengakibatkan
siswa kurang paham terhadap materi dan kurang fokus dalam mengikuti
pembelajaran.  Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran animasi matematika tematik 7 sub tema 4 untuk membantu siswa
kelas 3 SD memahami keliling bangun datar. Metode yang digunakan dalam
penelitian ini adalah metode Multimedia Develpopment Life Cycle (MDLC).
Metode ini terdiri dari 6 tahapan, yaitu concept, design, material collecting,
assembly, testing, dan distribution. Hasil pengujian GUI dan UAT aplikasi media
pembelajaran animasi matematika tematik 7 sub tema 4 kepada guru dan siswa
kelas 3 yang menunjukan bahwa 87,5% yang dapat dinyatakan sangat setuju
terhadap kemudahan dalam penggunaan aplikasi. Kesimpulan penelitian ini
adalah media pembelajaran animasi matematika tematik 7 sub tema 4 layak
digunakan untuk membantu siswa memahami materi keliling bangun datar. Saran
untuk media pembelajaran ini adalah untuk mengatasi pemuatan video animasi
yang sedikit terlambat, dapat dilakukan dengan mengurangi ukuran video animasi
dengan mengkompresi atau menggunakan embed video. Selain itu, aplikasi ini akan
lebih baik jika ini juga menampilkan materi lain yang berkaitan dengan bangun
datar seperti luas bangun datar, simetri putar, dan simetri lipat pada bangun datar.
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ABSTRACT

Students often find math difficult to learn because it is abstract and difficult to
visualize. Visualization can help students understand abstract mathematical
concepts. However, current learning media have limitations in presenting
information visually. This results in students' lack of understanding of the material
and lack of concentration in participating in learning. This research aims to
develop animated mathematics learning media thematic 7 sub-theme 4, to help
grade 3 elementary students understand perimeter of a shapes. The method used in
this research is the Multimedia Development Life Cycle (MDLC) method. This
method consists of 6 stages, concept, design, material collection, assembly, testing,
and distribution. The results of GUI and UAT testing of animated mathematics
learning media applications thematic 7 sub-theme 4 to teachers and students of
grade 3 show that 87.5% who can be stated strongly agree on the ease of use of the
application. The conclusion of this research is that animated math learning media
thematic 7 sub-theme 4 is feasible to use to help students understand perimeter of
shapes. Suggestions for this learning media are to overcome the loading of
animated videos that are a little bit late, can be done by reducing the size of
animated videos by compression or using embed videos. In addition, this
application will be better if it also displays other materials related to flat shapes,
such as the area of shapes, rotational symmetry, and folding symmetry on flat
shapes.
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