ABSTRAK

MAN 2 Pekalongan merupakan salah satu sekolah negeri berbasis teknologi informasi yang ada
di kota Pekalongan tepatnya di jalan Trikora Kelurahan Yosorejo Kecamatan Pekalongan
Selatan Kota Pekalongan Jawa Tengah 51137. Sistem pembelajaran khususnya mata pelajaran
bahasa Indonesia di MAN 2 kelas X masih menggunakan media ceramah dan papan tulis belum
adanya ketersediaan smedia pembelajaran yang dapat diakses siswa melalui teknologi seperti
internet. Untuk mengatasi permasalahan tersebut maka perludi buatkan sebuah media
pembelajaran bahasa Indonesia berbasis website. Tujuan dibuatkan media pembelajaran
berbasis website yaitu sebagai alternative pembelajaran mengenai pelajaran bahasa Indonesia
secara online dan siswa bisa mendapatkan materi pelajaran yang sudah diajarkan di sekolah.
Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu waterfall. Hasil sistem yang dibuat yaitu
guru bisa upload dan siswa bisa download materi, video, soal. Selain itu juga guru bisa
membuat soal ujian yang bisa diikuti oleh siswa.
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ABSTRACT
MAN 2 Pekalongan is one of the information technology-based public schools in the city of
Pekalongan, precisely on Jalan Trikora, Yosorejo Village, South Pekalongan District,
Pekalongan City, Central Java 51137. The learning system, especially Indonesian language
subjects in MAN 2 class X, still uses lectures and blackboards. There is no availability of
learning media that students can access via technology such as the internet. To overcome this
problem, it is necessary to create a website-based Indonesian language learning media. The aim
of creating website-based learning media is as an alternative to learning about Indonesian
language lessons online and students can get lesson material that has been taught at school. The
system development method used is waterfall. The result of the system created is that teachers
can upload and students can download materials, videos, questions. Apart from that, teachers
can also create exam questions that students can follow.
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