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ABSTRAK

Selain Madrasah dan pesantren pendidikan seperti SD, SMP, SMA maupun
yang sederajat. Selain diajarkan pendidikan formal, siswa juga diajarkan
pendidikan tentang keagamaan seperti halnya diajarkan tentang tata cara mengurus
jenazah, yaitu sejak dari menyiapkan, memandikan, mengafankan, menyalatkan,
membawanya ke kubur sampai kepada menguburkannya. Siswa dapat berperan
sebagai potensi penerus generasi sehingga ilmunya dapat diterapkan dan disalurkan
kepada keluarga maupun masyarakat umum. Metode pengembangan sistem yang
digunakan vyaitu model pengembangan yang Kkhusus diperuntukkan bagi
pengembangan multimedia, yaitu Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
versi Luther-Sutopo. Dari semua tahap yang sudah dilakukan, Aplikasi ini
bertujuan sebagai pengayaan metode belajar yang efektif untuk guru atau pengajar
sehingga mampu meningkatkan minat belajar siswa pada bab tata cara mengurus
jenazah. Aplikasi ini dapat dijalankan pada perangkat komputer (Windows) dan
perangkat smartphone (Android). Namun aplikasi ini memiliki kelemahan yaitu
belum dapat diterapkan pada perangkat smartphone (10S). Diharapkan penelitian
selanjutnya dapat mengembangkan sehingga dapat digunakan pada perangkat
smartphone (10S) dan membuat ilustrasi gambar dan video lebih mendetail seperti
menggunakan ilustrasi video 3 Dimensi.
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ABSTRACT

In addition to Madrasah and Pesantren such as elementary, junior high, high
school and the equivalent. In addition to being taught formal education, students
are also taught religious education such as being taught about how to take care of
a corpse, from preparing, bathing, shrouding, praying, taking it to the grave to
burying it. Students can act as potential successors to the generation so that their
knowledge can be applied and distributed to families and the general public. The
system development method used is a development model specifically intended for
multimedia development, namely the Multimedia Development Life Cycle (MDLC)
version of Luther-Sutopo. From all the stages that have been carried out, this
application aims as an enrichment of effective learning methods for teachers or
instructors so as to increase students' interest in learning the chapter on how to
take care of the corpse. This application can be run on computer devices (Windows)
and smartphone devices (Android). However, this application has the disadvantage
that it cannot be applied to smartphone devices (10S). It is hoped that further
research can develop so that it can be used on smartphone devices (10S) and make
more detailed image and video illustrations such as using 3-dimensional video
illustrations.
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