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ABSTRAK 

SDN 1 Lebakbarang merupakan sekolah dasar yang dibangun di desa 

Lebakbarang, . Pada Sekolah ini diajarkan beberapa mata pelajaran salah satunya 

PJOK. Pada mata pelajaran PJOK terdapat materi tentang Sepakbola. Untuk 

melakukan permainan sepak bola, para siswa harus mengetahui macam-macam 

variasi teknik dasar sepak bola yaitu menggiring, menendang, mengoper, dan 

menghentikan/mengontrol bola dan kemudian siswa harus mempraktekan teknik 

yang diarahkan guru dengan benar Diperlukan waktu untuk siswa dapat 

memahami sebelum melakukan praktek. Oleh karena itu akan lebih mudah apabila 

siswa melihat dan mendengarkan penjelasan dari seorang guru yang dibarengi 

dengan media bantu berbasis multimedia. Adanya materi tersebut diharapkan 

siswa dapat berperan penting sebagai potensi penerus generasi sehingga ilmunya 

dapat diterapkan dan disalurkan kepada masyarakat umum. Media Pembelajaran 

ini dibuat dengan menggunakan software Visual Studio Code, dan Corel Draw 

2020, dengan metode pengembangan system MDLC. Setelah melalui 

pengembangan dan pengujian yang sudah dilakukan, maka dihasilkan aplikasi 

berupa Aplikasi Media Pembelajaran Variasi Teknik Dasar Sepakbola yang dapat 

digunakan sebagai media pembelajaran guru dan siswa dalam proses 

pembelajaran Sepakbola, serta terciptanya sarana pengembangan metode 

pembelajaran interaktif yang lebih berkembang. Aplikasi ini masih memerlukan 

beberapa pengembangan dalam materi teknik lanjutan dan agar aplikasi dapat 

dijalankan pada perangkat smartphone Apple (IOS). 
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ABSTRACT 

  SDN 1 Lebakbarang is an elementary school built in Lebakbarang village, 

This school teaches several subjects, one of which is PJOK. In the PJOK subject 

there is material about Football. To play football, students must know the various 

variations of basic football techniques, namely dribbling, kicking, passing, and 

stopping/controlling the ball and then students must practice the techniques 

directed by the teacher correctly. It takes time for students to understand before 

practicing. Therefore, it will be easier if students see and listen to an explanation 

from a teacher accompanied by multimedia-based media. With this material, 

students are expected to play an important role as potential successors so that their 

knowledge can be applied and distributed to the general public. This Learning 

Media was created using Visual Studio Code software, and Corel Draw 2020, with 

the MDLC system development method. After going through the development and 

testing that has been carried out, an application was produced in the form of a 

Learning Media Application for Basic Football Technique Variations which can be 

used as a learning medium for teachers and students in the Football learning 

process, as well as the creation of a means of developing more advanced interactive 

learning methods. This application still requires some development in advanced 

technique materials and so that the application can be run on applel smartphone 

devices (IOS). 
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