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ABSTRAK

Dalam proses pembelajaran materi Figih kelas 3 di Ml Walisongo Tangkil
Tengah belum adanya media pembelajaran selain menggunakan buku paket yang
dapat membantu guru dalam menjelaskan materi tentang puasa dan bulan
Ramadhan secara lebih detail sehingga pemahaman siswa terbatas pada apa yang
disampaikan guru dan yang ada dibuku. Maka perlu dibangun media pembelajaran
yang dapat membantu guru dalam pembelajaran Figih. Media ini dibuat
memenggunakan metode Multimedia Development Life Cylcle (MDLC) melalui
tahap Konsep, Desain, Pengumpulan Bahan, Perakitan, Pengujian, dan
Pendistribusian. Media pembelajaran dirancangan menggunakan alat bantu struktur
navigasi, flowchart, lembar kerja tampilan, dan storyboard. Pengujian media
menggunakan metode pengujian Graphical User Interface (GUI) pengujian User
Acceptance Test (UAT) menunjukkan bahwa sesuai rancangan dan spesifikasi
butuhkan oleh pengguna. Media pembelajaran dapat membantu guru dalam
penyampaian materi pembelajaran tentang puasa dan bulan Ramadhan dengan lebih
detail.
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ABSTRACT

In the process of learning Figh material for grade 3 at MI Walisongo
Tangkil Tengah, there is no learning media other than using textbooks that can help
teachers explain material about fasting and the month of Ramadan in more detail
so that students' understanding is limited to what the teacher says and what is in
the book. So it is necessary to build learning media that can help teachers in
learning Figh. This media is made using the Multimedia Development Life Cycle
(MDLC) method through the stages of Concept, Design, Material Collection,
Assembly, Testing, and Distribution. Learning media is designed using navigation
structure tools, flowcharts, display worksheets, and storyboards. Media testing
using the Graphical User Interface (GUI) testing method, User Acceptance Test
(UAT) testing shows that it is in accordance with the design and specifications
needed by users. Learning media can help teachers in delivering learning materials
about fasting and the month of Ramadan in more detail.
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