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ABSTRAK

Dalam proses pembelajaran materi peninggalan kerajaan hindu, budha dan
islam di SDN 1 Tegalsuruh kelas IV menggunakan media pembelajaran berupa
LKS (Lembar Kerja Siswa) serta buku paket. Media pembelajaran tersebut
memiliki keterbatasana yaitu tidak dapat memvisualkan bentuk dari peninggalan
kerajaan hindu, budha, dan islam. Oleh karena itu perlu adanya media pembelajaran
yang mampu memvisualkan bentuk peninggalan kerajaan yaitu dengan menerapkan
teknologi Augmented Reality pada media pembelajaran. Media pembelajaran ini
dibuat menggunakan metode pengembangan sistem multimedia yang memiliki
enam tahapan, yaitu konsep, desain, pengumpulan bahan, pembuatan, pengujian
dan ditribusi. Dalam pembuatan media pembelajran ini dibutuhkan juga alat bantu
pengembangan sistem yaitu struktur navigasi, flowchart, LKT (Lembar Kerja
Tampilan) dan storyboard. Pengujian media pembelajaran ini menggunakan
metode pengujian GUI dan UAT. Setelah melalui berbagai macam proses
dihasilkan sebuah aplikasi media pembelajaran peninggalan kerajaan hindu, budha
dan islam berbasis Augmented Reality yang dapat digunakan sebagai alat bantu
pembelajaran peninggalan kerajaan. Aplikasi ini masih dapat dikembangkan
dengan menambahkan bentuk objek 3D menjadi lebih banyak serta menambahkan
bentuk variasi soal pada kuis.
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ABSTRACT

In the process of learning material on the heritage of Hindu, Buddhist and
Islamic kingdoms at SDN 1 Tegalsuruh class IV using learning media in the form
of LKS (Student Worksheets) and textbooks. This learning media has limitations,
namely that it cannot visualize the heritage of Hindu, Buddhist and Islamic
kingdoms. Therefore, learning media is needed that is able to visualize the form of
heritage by applying Augmented Reality technology to learning media. This
learning media was created using a multimedia system development method which
has six stages, namely concept, design, material collection, assembly, testing and
distribution. In making this learning media, system development tools are also
needed, namely navigation structures, flowcharts, LKT (Worksheet Display) and
storyboards. Testing this learning media uses GUI and UAT testing methods. After
going through various processes, an Augmented Reality-based learning media
application for Hindu, Buddhist and Islamic royal heritage was produced which
can be used as a learning tool for royal heritage. This application can still be
developed by adding more 3D object shapes and adding various forms of questions
to the quiz.
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