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ABSTRAK

SMP Negeri 3 Kesesi menghadapi kendala dalam proses pemilihan ketua OSIS
akibat pemilihan secara manual, yang menyebabkan memakan waktu cukup lama
dan biaya penggunaan kertas yang banyak. Dalam proses pemilihan maupun
penghitungan hasil suara memerlukan waktu yang lama sehingga tidak efisien.
Penelitian ini merancang sistem e-voting berbasis web untuk meningkatkan
efisiensi dan akurasi operasional. Sistem dikembangkan dengan menggunakan
Bahasa pemrograman PHP, framework Visual Studio Code, dan database MySQL.
pengujian menggunakan metode white box, black box, dan user acceptance testing
(UAT). Hasil pengujian menunjukan bahwa sistem telah berjalan sesuai kebutuhan
fungsional. Hasil kuesioner mencatat Tingkat kepuasan pengguna sebesar 75%,
dengan mayoritas responden menilai sistem mudah dipahami dan meningkatkan
efisiensi pemilihan. Secara keseluruhan sistem ini mampu mengatasi permasalahan
sebelumnya dan meningkatkan efektivitas di SMP Negeri 3 Kesesi.
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ABSTRACT

SMP Negeri 3 Kesesi faces obstacles in the process of electing the OSIS chairman
due to manual elections, which take a long time and cost a lot of paper. The process
of electing and counting votes takes a long time so it is inefficient. This study designs
a web-based e-voting system to improve operational efficiency and accuracy. The
system was developed using the PHP programming language, Visual Studio Code
framework, and MySQL database. Testing using white box, black box, and user
acceptance testing (UAT) methods. The test results show that the system has run
according to functional requirements. The questionnaire results recorded a user
satisfaction level of 75%, with the majority of respondents assessing the system as
easy to understand and increasing election efficiency. Overall, this system is able
to overcome previous problems and increase effectiveness at SMP Negeri 3 Kesesi.
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