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ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem informasi
pengelolaan kegiatan magang berbasis web pada Kelurahan Gamer Kota
Pekalongan. Selama ini, proses pengajuan, presensi, pencatatan jurnal kegiatan,
pengelolaan tugas dan penilaian akhir magang masih dilakukan secara manual
menggunakan dokumen fisik, sehingga menyebabkan proses administrasi menjadi
tidak efisien, berisiko kehilangan data, dan sulit dalam melakukan monitoring
peserta magang. Metode pengembangan sistem yang digunakan adalah Waterfall
vang meliputi tahapan analisis kebutuhan, perancangan, implementasi, pengujian,
dan pemeliharaan. Pengumpulan data dilakukan melalui observasi langsung,
wawancara dengan pihak kelurahan, serta studi literatur. Hasil dari penelitian ini
adalah sebuah sistem informasi berbasis web yang memfasilitasi proses pengajuan
magang secara online, presensi digital, pencatatan jurnal kegiatan, serta penilaian
akhir secara terintegrasi. Berdasarkan hasil uji coba menggunakan pengujian
metode blackbox, metode whitebox dan User Acceptance Test (UAT) dapat
digunakan pengguna tanpa ada bug/error dan layak untuk digunakan , sistem
menunjukkan hasil dengan tingkat kelayakan sebesar 85% yang termasuk kategori
“sangat baik”. Dengan adanya sistem ini, proses pengelolaan kegiatan magang di
Kelurahan Gamer menjadi lebih efektif, efisien, transparan, serta mendukung
digitalisasi administrasi pemerintahan.
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ABSTRACT

This study aims to design and develop a web-based internship management
information system for Kelurahan Gamer, Pekalongan City. Previously, the
processes of internship application, attendance, activity journal recording, task
management, and final assessment were carried out manually using physical
documents, which made administrative processes inefficient, prone to data loss, and
difficult to monitor. The system development method used in this research is the
Waterfall model, which includes the stages of requirements analysis, design,
implementation, testing, and maintenance. Data were collected through direct
observation, interviews with village officials, and literature studies. The result of
this research is a web-based information system that facilitates online internship
applications, digital attendance recording, activity journal management, and
integrated final evaluations. Based on the testing results using Blackbox testing,
Whitebox testing, and User Acceptance Test (UAT), the system can be used by users
without any bugs or errors and is deemed feasible for implementation, achieving
an eligibility score of 85%, categorized as “very good.” The implementation of this
system makes the internship management process at Kelurahan Gamer more
effective, efficient, transparent, and supports the digitalization of administrative
governance.
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